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VORWORT
VORWORT

Leutzutage hort man allenthalben von objektorienticrter Progranumerung (OOP), von C++ und Java, von
Internet und World Wide Web. Viele verwenden es, aber wer denkt schon dartiber nach, wie das alles funktio-
niert? Haupisache, schine Animationen aul den www-Seiten laden zum Verweilen ein?

Spiitestens, wenn man ein eigenes Projekt im Tnternet realisieren méchte, beginnt das Gritheln. HTMI. (Hy-
pertext Markup Tanguage, die Seitenbeschreibungssprache [iir www-Seiten) ist schnell gelernt bzw. kopiert
und modiliziert, aber Java-Applets mit umflangreicher Programm-Funktionalitit verlangen nach etwas mehr
Einarbeitung. Als rein objektorientierte Sprache stellt Java neue Anforderungen an Programmierer(innen), de-
nen die klassische, prozedurorientierte und strukturierte Programmiertechnik ans Herz gewachsen ist. Die
Schwierigleit liegt weniger im Erlernen der neuen Sprache, als vielmehr im objektorientierten Modellieren der
zu programmierenden Dinge.

Doch nicht nur das explosiv wachsende Internet fordert die OOP.

Wer selbst schon elmmal Programme geschrichen und wngeschiicben hat, v sie: irgendwann doch komplett

neu zu schretben, weil sich die Anforderungen derart tiefgreifend gewandelt hatten, dass nut demn alten, mittler-

wetle uniiberschaubar gewordenen Prograrm nichts mehr anzufangen war, hat sich sicherlich gedacht/ge-

wiinscht, dass cin emfacherer Weg existicren miisste.

L3s gibt emen einfacheren Weg.

Programmitechnisch gesehen [iihrt die konsequente Modularisierung von Soltware ganz zwanglos zur Objek(-

orientierung. Aber hat das auch etwas mit der Realitiit zu tun?

Bereits in den sechziger Jahren [iihrte der Wunsch, reale Vorgéinge auf einem Rechner zu simulieren, zur Ent-
wicklung einer objektorientierien Sprache: SIMUTLAG7. Was war geschehen? Man wurde sich bewusst, dass
reale Objekie iiber Wechselwirkungen miteinander kommunizieren und dadurch das erlebbare Naturgeschehen
gestalien. Warum also nicht zur Simulation ebenfalls Objekie schalfen, die {iber Botschalten miteinander in
Kontakt treten konmen? Das Geschehen im Computer sollte dadurch wesentlich tiberschaubarer und leichter
dem Naturgeschehen angepasst werden kénmen.

Zweifellos eine gute und auch naheliegende Idee, aber es sollte noch fast ein Vierteljahrinmdert dauern, bis s

sich auf breiter Linie durchsetzen konmte. Nicht zuletzt aus wirtschaftlichen Grimden heraus gewarnm der
Aspekt der Wiederverwendbarkeit von Software-Bausteinen grosse Bedeutung. In vielen Bereichen sind grosse
Progranmmsysteme mur noch mit 1 hlfe moderner Software- Entwicklhmgskonzepte verniinftig zu bewéltigen.
Progranmm-Objekte erfiillen weitgehend die gestellten Anforderungen.

Dass auch ein klassisches wissenschaltliches Gebiet, wie die Astronomie, objektorientiert aufbereitet werden
kann, soll im Rahmen dieser Arbeit aulgezeigt werden.

Herr Profl. M. Schneider, Sprecher der Forschungsgruppe Satellitengeodiisie, liess einmal in einem Gespriich,

quasi nebenbei, die Bemerkung fallen, dass es doch schén wiire, wenn man die Methoden der Himmelsmecha-
nik mit der Maus auswiihlen, platzieren und verkniiplen kénnte, um damit eine komplexere Aulgabenstellung

zu erledigen. Mitilerweile ist der Aufbau einer ,,Methodenbank® als eigenes Teilprojekt in der Forschungsgrup-
pe vertreien. Die Bezeichnung ,Methodenbank* hat sich allerdings in . Toolbox

gewandelt, denn der Be-
anff  Methode® hat m der OOP bereits eme feste Bedeutung.
17 die Anregung zu dies

1 Arbeit, aber auch fiir sein Interesse, was denn die , Kimst* so mache, méchte ich

Lermm Schneider ganz herzhich danken. Ausserdemn mdchte ich den Professoren R. Rurnmel und M. Schilcher
dafiir danken, dass sic mir den Weg in die Lelwe (C77 und Java) geebnet haben. Waliwscheinlich war ich letzt-
lich derjenige, der bei den Vorlesungen und Ubungen am meisten gelernt hat.

Mein besonderer Dank gilt den Gutachtern Univ.Prof. Draermat. M.Schneider, Univ.Prof. Dr.rer.nat. 15.Rank

und Univ.Prof. Dr.-Ing. M.Sclulcher. Sie haben sich bereit erklért, die vorliegende 1 labilitationsschuift zu be-

gutachten und damit mein Habilitationsanliegen zu unterstiitzen.

Ebenfalls danken méchte ich meinen Kollegnnen fiir interessante Diskussionen und allen, die zum Gelingen
dieser Arbeit heigetragen haben.

i



‘VorRwoRT

In einer Zeit hochmoderner Konmmunkationsmaglichkeiten stehe ich per e-mail fiir Fragen zur Verfligang. Die
Toolbox selbst, aber auch die Java-Prograrmmquellen (auf Anfrage) sind tiber das Internet abrutbar. Moderne
Browser (z.B. ab Netscape Conmmuicator 4.5) sind bestens zur Nutzung der Toolbox gecignet.

Bemerkungen bitte an: Dicter.Lgger@bv.tu-muenchen.de

Java-Tmplementierung: www.lesg.tu-muenchen.de/dieter/toolbox

Dieter Fgger, Miinchen, den 28.1.99
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