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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

dieser Tagungsband beinhaltet die Beitrége zum 16. Workshop Virtuelle und Erweiterte
Realitit der Fachgruppe VR/AR der GI (Gesellschaft fiir Informatik e.V.), welcher an
der Hochschule Fulda am 17. und 18. September 2019 durchgefiihrt wird. Der traditi-
onsreiche, jahrlich stattfindende Workshop hat sich als Plattform fiir den Informations-
und Ideenaustausch der deutschsprachigen VR-/AR-Szene etabliert. Der Workshop fin-
det diesmal gleichzeitig mit dem 33. Fuldaer Informatik Kolloquium und dem 3. Dok-
torandenkollogium des PZALI statt.

Den Kern des diesjahrigen Workshops bildet traditionell wieder das Vortragsprogramm
mit Fachaufsitzen, das insbesondere auch dem deutschen wissenschaftlichen Nachwuchs
im Bereich VR/AR eine Plattform zur Présentation und Diskussion eigener Forschungs-
leistungen bietet. Fiir das Vortragsprogramm hat das Programmkomitee vierzehn Lang-
beitrige und zwei Kurzbeitriige aus iiber 25 Gesamteinreichungen ausgewéhlt, die in
diesem Tagungsband publiziert werden. Daneben finden sich auch Poster-Beitrige so-
wie ausgewéhlte Abschlussarbeiten von Studierenden. Abgerundet wird das Programm
durch eine Ausstellung von Unternehmen im Bereich VR/AR, Demonstrationen der
hessischen Film- und Medienakademie (hFMA) sowie Labore der Hochschule Fulda.

Die Fachbeitrige decken eine grofie Bandbreite der Virtuellen und Erweiterten Rea-
litét ab und beinhalten insbesondere, aber nicht ausschlieBlich, die folgenden Themen:
3D-Eingabegeréte und Interaktionstechniken, Avatare und Agenten, Displaytechnolo-
gien und Tracking, (Echtzeit-) Rendering, Education und Edu-/Infotainment, Enter-
tainment und Experiences, Gesellschaft und soziotechnische Aspekte, Human Factors,
industrielle Einsatzszenarien, innovative bzw. kiiunstlerische Anwendungen, Modellie-
rung und Simulation, multimodale Interaktion, Systemarchitekturen und intelligente
Umgebungen, verteilte und kooperative VR-/AR-Umgebungen sowie VR/AR im Web,
in Spielen und in der Kunst.

Unser Dank gilt an erster Stelle den Autoren, die interessante Ideen und Forschungsre-
sultate mit den Workshop-Teilnehmern teilen und zu fruchtbaren Diskussionen anregen.
Auch den Mitgliedern des Programmkomitees danken wir fiir ihre Mithe und die Un-
terstiitzung der Autoren durch ihre konstruktive Kritik. Dank gilt auch den Ausstellern
und Sponsoren. Nicht zuletzt danken wir der Hochschule Fulda als Gastgeberin der Ver-
anstaltung, welche die Raumlichkeiten bereitstellt und die Organisation des Workshops
nach Kréften unterstiitzt.

Im Tagungsband finden Sie ein breites Spektrum von Themen und Anwendungen im
Bereich Virtual und Augmented Reality, was die Lebendigkeit und Leistungsfahigkeit
der deutschsprachigen VR-/AR-Community unterstreicht. Wir wiinschen Ihnen nun
eine anregende Lektiire.

Fulda, im Juli 2019

Paul Grimm
Yvonne Jung
Ralf Dorner
Christian Geiger
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