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Vorwort

Sehr geehrte Leserinnen und Leser,

wir begriilen Sie herzlich zum 10. Workshop Virtuelle und Erweiterte Realitdit der
Fachgruppe VR/AR der Gesellschaft fiir Informatik e.V. Als etablierte Plattform
fiir den Informations- und Ideenaustausch der deutschsprachigen VR/AR-Szene
bietet der Workshop den idealen Rahmen aktuelle Ergebnisse und Vorhaben aus
Forschung und Entwicklung im Kreise eines fachkundigen Publikums zur Diskus-
sion zu stellen.

In diesem Jahr wurden 22 Beitrige in den Kategorien Langbeitrag, Kurzbeitrag
und Poster auf dem Workshop eingereicht. Das Programmkomitee hat hieraus 13
Lang- und 3 Kurzbeitrige zur Prisentation und Publikation in diesem Tagungsband
ausgewdhlt. Das Programm wird durch Posterprisentationen erginzt. Die Keynote
von Prof. Dr. Gregory F. Welch von der University of Central Florida (USA) sowie
Besichtigungen ausgewdhlter Forschungseinrichtungen der Universitit Wiirzburg
runden den wissenschaftlichen Teil des Workshops ab.

Unser Dank gilt an erster Stelle den Autoren, die mit ihren qualitativ hochwerti-
gen Beitrdgen die fruchtbare Diskussion unter Experten anstoen. Auch den Mit-
gliedern des Programmkomitees, die alle eingehenden Artikel begutachteten und
den Autoren Anregungen zur Verbesserung gaben, danken wir fiir ihre Miihe. Thre
Auswabhl verspricht uns spannende Beitrédge, unter anderem aus den Themenbere-
ichen Interaktion, Avatare und Roboter, Systeme und Grafische Datenverarbeitung
sowie Multimodalitit.

Gastgeber in diesem Jahr ist die Julius-Maximilians-Universitit Wiirzburg. An
verschiedenen Instituten der Universitit, insbesondere dem Institut fiir Infor-
matik, dem Institut fiir Mensch-Computer-Medien sowie dem Institut fiir Psy-
chologie, forschen zahlreiche Gruppen in den Bereichen Virtuelle Realitit, Erweit-
erte Realitdt, Mensch-Computer-Interaktion, Medieninformatik, Immersive Me-
dien, Kiinstliche Intelligenz und Computergrafik. Nachwuchs in diesen Bereichen
wird in den Studiengidngen Informatik (Bachelor und Master), Mensch-Computer-
Systeme (Bachelor), Human-Computer Interaction (Master) und Medienkommu-
nikation (Bachelor und Master) ausgebildet.

Wir wiinschen den Teilnehmern erkenntnisreiche Tage mit lohnendem Ideenaus-
tausch und vielversprechenden neuen Kontakten.

Wiirzburg im September 2013

Marc Latoschik
Oliver Staadt
Frank Steinicke
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