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Kurzfassung

Priority Processing (PP) beschreibt die Modifikation der Bearbeitungsreihenfolge eines
Algorithmus zur Signalverarbeitung in Abhingigkeit der Wichtigkeit. Fiir die Videosig-
nalverarbeitung bedeutet das die vorrangige Bearbeitung fiir den Betrachter wichtiger
Bildbereiche, wihrend unwichtige Bereiche darauffolgend oder gar nicht verarbeitet wer-
den. Weiterhin besteht die Moglichkeit eines kontrollierten Abbruchs der Verarbeitung,
so dass das bis dahin erreichte Ergebnis ausgegeben werden kann. Unter Beriicksichti-
gung bestimmter Bedingungen wird auf diese Weise eine softwarebasierte Echtzeitver-
arbeitung von Videosignalen garantiert. Die Anwendung dieses Verarbeitungsprinzips
hat den entscheidenden Vorteil, dass begrenzt verfiighare Plattformressourcen (Rechen-
zeit) gezielt so eingesetzt werden, dass zu jedem Zeitpunkt die bis dahin bestmggliche
Qualitdt ausgegeben werden kann.

Das Prinzip des PP wird aus theoretischer Sicht definiert und seine Anwendung in
Form eines universell anwendbaren Frameworks beschrieben. Auf diesem Framework
basierend werden mit einem skalierbaren Deinterlacer und einem skalierbaren Algo-
rithmus zur Bildvergroferung zwei wichtige Algorithmen aus dem Bereich der Video-
signalverarbeitung beispielhaft implementiert und experimentell untersucht. Es erfolgt
eine Analyse und die Bewertung der erreichten Ausgabequalitit in Bezug zur konsu-
mierten Rechenzeit sowohl einzelner als auch in einem Gesamtsystem konkurrierender
PP-Algorithmen.






Abstract

This thesis enables the principle of Priority Processing (PP). Priority Processing de-
scribes an efficient way for self-adapting video algorithms to the available platform
resources. The processing will be ordered by the importance of the input picture con-
tent. Then, most important image parts are processed first, less important parts in a
decreasing order. Furthermore the processing can be interrupted at any time and the
image can be send to the next processing unit or can be output. The priority order de-
pends on the visual perception, aiming at highest quality increase with the next portion
of available resources.

The principle of PP is theoretically defined and described as an universally applicable
framework. Based on this framework are implemented and tested experimentally two
important algorithms from the field of video signal processing. These are a specially de-
veloped scalable deinterlacing algorithm with enhanced motion detection and a scalable
up-scaling algorithm with non-linear peaking. Here, the output quality with respect to
consumed computation time is analyzed and evaluated both for individual as well as
for competing PP-algorithms.
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