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Vorwort

Jede zukinftige Entwicklung der Architektur soll als weitere Prazi-
sierung, als Vertiefung ihrer selbst betrachtet werden, als prazisere
Bestimmung und Identifikation der eigenen Inhalte. Fortschritt, vor
allem im Entwurf, bedeutet immer tiefer gehen und immer besser
die Bedeutung unserer Arbeit und der Mittel, die wir benutzen, zu
verstehen. Unsere Werkzeuge sollten immer kritisch in Frage gestellt
werden, um ihre Angemessenheit an die steigende Komplexitéat der
architektonischen Aufgaben zu Uberprifen. Diese Haltung ermdglicht
ein wissenschaftliches Vertiefen des Wesens unserer Disziplin und
macht es mdglich an eine Entwicklung der Disziplin zu denken.

Oft werden disziplindre Werkzeuge oder wichtige Parame-
ter unserer Arbeit als selbstversténdlich bewertet und oberflachlich
betrachtet. Dies betrifft Themen wie das Verhéltnis von Architektur
und Film, so wie andere Formen von Kunst und Technik. Die Frag-
mentierung, die Vielfaltigkeit und die polysemantische Dimension der
Phanomene, so wie der zu planenden und zu realisierenden Kon-
texte, verlangt im Gegenteil immer mehr eine stédndige Anpassung
der Analyse- und Planungsinstrumente. Diese Anpassung kann nur
auf der Basis einer konstanten und fundierten Reflektion stattfinden,
welche die historischen Urspriinge, die Entwicklung und die gegen-
wartige Bedeutung dieser Analyse- und Planungsinstrumente fiihrt.

Das besondere Interesse des Forschungsgegenstandes
von ,,Stadt und Film im Kontext von Architektur und Stadtplanung®,
liegt in der Untersuchung des Filmes als erstes und wesentliches
Medium, das nicht als Teil des historisch-traditionellen-disziplindren
Instrumentariums betrachtet werden kann, das sich aber heutzutage
als unumganglich erweist und am deutlichsten den oben erwéhnten
Charakteren von Fragmentierung, Vielfaltigkeit und polysemantischer
Bedeutung entspricht.

In dieser Arbeit Ubernimmt der st&dtische Raum nicht nur in
seinem physischen und morphologischen Sinne, sondern auch als
vielfaltiger kultureller, sozialer und sowohl optisch wie auch psycho-
logisch wahrgenommener Kontext, die Rolle einer erforschten Form.
Die Technik hingegen, stellt in der Arbeit einen genauso artikulierten
Komplex von Aspekten dar, welcher die Aufnahme, die Ubertragung,
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die Reproduktion von Bildern bewirkt, aber auf der anderen Seite
gleichzeitig die Konzeption, die Darstellung von rdumlichen Kontexten
SO wie von gebauten Formen bis zu der Planung, Produktion und Rea-
lisation von architektonischen und stadtischen R&umen ermdglicht.

Ziel der Autorin ist, das genauere Verstandnis der Bedeu-
tung des Mediums Film — unter besonderer Berlicksichtigung der
Darstellung von Stadt im Film - fr Architektur und Stadtplanung.
Die Arbeit analysiert unterschiedliche Entwicklungen, die im Bereich
der filmischen Darstellung, so wie im Bereich Architektur und Stadt-
planung stattgefunden haben und zeigt in welcher Art die entschei-
denden Voraussetzungen fir die Etablierung des Films als Referenz
in Architektur und Stadtplanung, wie auch fir den Einsatz visueller
Sequenzen im Planungsprozess stadtischer Raume, geschaffen
wurden. Ubergeordnetes Ziel ist die Reflektion (iber das Verhaltnis
zwischen technisch-kreativen Medien und Planungswerkzeugen.

»Stadt und Film im Kontext von Architektur und Stadt-
planung” leistet einen Beitrag in der komplexen Debatte tber die
Essenz der Disziplinen, die sich mit territorialen Realitdten, mit der
Stadt und mit architektonischen Werken auseinandersetzen. Auf
diesem Weg erreicht das Werk das Ziel nicht nur Uber Gestaltungs-
prozesse in Kunst und Technik nachzudenken, sondern auch eine
sowohl interdisziplindre als auch transdisziplindre Forschung zu
entwickeln, die zwischen naturwissenschaftlich-technischen und
kiinstlerisch-geisteswissenschaftlichen Aspekten eine Verstandigung
schaffen soll und interessante Perspektiven flir die Entwicklung und
die Definition eines neuen Analyse- und Planungswerkzeuges als Vo-
raussetzung darstellt, um in der Zukunft Gber andere neue mediale
Planungsinstrumente und ihrer Auswirkung im disziplindren Bereich
nachzudenken.

Paolo Fusi - September 2010



