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Abstract

Traditional learning environments may provoke passive students only to consume
lecture content. These students are not involved in the learning process in an active
way. ItkA tries to alter this. ItkA is an internet-based interactive exercise software tool
that helps students to acquire learning skills actively — in accordance with Bloom’s
taxonomy of cognitive skills. Therefore, a three-step exercise model was generated.
Level A (knowledge, comprehension) and level B (application, analysis) are catered
for by a question database. Whenever an exercise is started, a random generator
compiles a catalogue of questions. A training mode allows students to practise
unrestrictedly. Lecturers can provide tests in a test mode to assess students’ skills. In
level C (synthesis, evaluation) different kinds of scenario are offered. Motivating
elements, information about performance levels, and different kinds of feedback are
used to involve students in the learning process. After the empty software framework
had been developed, 1605 questions related to Household Technology (HT) were
collected. Because only a small selection of those questions was useful, new questions
were created to close occurring gaps. Finally, the database was filled up with 598
questions. The software has been tested on 39 students doing a HT course.
A quantitative survey has been carried out before and after the test period. The results
clearly show that students only learn actively when lecturers give detailed advice or
tasks. Although the test results were quite good, half of the students had difficulties in
organising themselves and were not able to pass all the tests within the given period.
The students state that ItkA has a user-friendly design. Moreover, they consider that
the ItkA software provides motivating exercises, and they are convinced of the
academic level to be appropriate. By use of the semantic differential, changes in their
attitudes towards ItkA have been assessed. It was found that emotional attitudes had
been positive before students began using the ItkA software as well as after the
semester had ended. They rated the whole course as ‘good’ and the ItkA software as
slightly, but significantly, better. In summary, ItkA contributes to the improvement of
HT courses. It is therefore recommended that ItkA will be implemented in future

courses in Household Technology as well as in other courses.






Kurzfassung

Traditionelle Lernumgebungen konnen bewirken, dass Studierende den Vorlesungs-
inhalt nur passiv konsumieren. Die Studierenden werden nicht aktiv in ihren
Lernprozess eingebunden. ItkA versucht, dem entgegenzutreten. ItkA ist eine internet-
basierte interaktive Aufgabensoftware, die Studierende darin unterstiitzt, sich Wissen
gemdl Blooms Lernzieltaxonomie im kognitiven Bereich aktiv anzueignen. Dafiir
wurde ein dreistufiges Aufgabenmodell geschaffen. Level A (Wissen, Verstehen) und
Level B (Anwendung, Analyse) ist eine Aufgabendatenbank hinterlegt. Immer wenn
eine Ubung oder ein Test gestartet wird, stellt ein Zufallsgenerator einen
Aufgabenkatalog zusammen. Ein Ubungsmodus erlaubt frei zu trainieren. Dozierende
konnen im Testmodus Tests zur Wissensiiberpriifung generieren. In Level C
(Synthese, Evaluation) werden Fallstudien angeboten. Motivierende Elemente,
Informationen iiber den Lernfortschritt und diverse Arten von Feedback sollen die
Studierenden in den Lernprozess einbinden. Nachdem das leere Softwaregertist
entwickelt worden war, wurden 1605 Aufgaben mit Bezug zu Haushaltstechnik (HT)
gesammelt. Weil nur ein kleiner Teil der Aufgaben brauchbar war, wurden zusitzlich
neue Aufgaben erstellt um die Liicken zu schliessen. Schliesslich wurde die Datenbank
mit 598 Aufgaben gefiillt. Die Software wurde mit 39 Studierenden in einem HT-Kurs
getestet. Vor und nach der Testphase wurde eine quantitative Befragung durchgefiihrt.
Die Ergebnisse zeigen deutlich, dass die Studierenden nur aktiv lernen, wenn sie
genaue Anweisungen erhalten. Obwohl die Tests gut ausfielen, hatte die Hélfte der
Studierenden Probleme, sich selbst zu organisieren und jeden Test termingerecht zu
absolvieren. Die Studierenden bewerteten das Plattformdesign als nutzergerecht
gestaltet. Sie waren der Meinung, dass motivierende Aufgaben angeboten werden und
dass das akademische Niveau angemessen ist. Mit Hilfe des semantischen
Differentials wurde die Verdnderung der emotionalen Einstellung zu ItkA erhoben.
Diese war zu Beginn und am Ende positiv. Der gesamte Kurs wurde als gut und die
Software als moderat, aber signifikant, besser bewertet. ItkA trigt somit zur
Verbesserung des Kursangebots in HT bei. Es wird deshalb empfohlen, ItkA sowohl in

zukiinftigen HT-Kursen als auch in anderen Kursen einzusetzen.
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“Tell me, and I will forget.
Show me, and I may remember.

Involve me, and I will understand.”

(Confucius 551 - 479 BC)



