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Vorwort

Es ist mir eine Freude, im diesjährigen Band unserer Schriftenreihe eine Reihe
von Arbeiten zu präsentieren, die alle im Zusammenhang mit dem internationa-
len Softwareprojekt “Gamera” stehen, das ursprünglich an der Johns Hopkins
University (USA) begonnen wurde und jetzt an der Hochschule Niederrhein un-
ter meiner Leitung weiterentwickelt wird. Diese Software ist eine Art Baukas-
ten, mit dem sowohl komplette Dokumenterkennungssysteme erstellt werden
können, als auch neue Verfahren im Bereich der Dokumenterkennung entwi-
ckelt und untersucht werden können.

Besonders freut mich, dass neben eigenen Beiträgen aus unserer Hochschu-
le auch zwei externe Beiträge aus den USA und Italien dabei sind. Im Einen
gibt Michael Droettboom, der langjährige Hauptentwickler von Gamera, einen
Überblick über die Entstehungsgeschichte von Gamera. Im Anderen beschrei-
ben Andrea Spadaccini und Vanni Rizzo ein automatisches Erkennungssystem
für Multiple-Choice Tests, das sie auf der Basis von Gamera entwickelt haben.

Die drei anderen Artikel beschreiben von mir an der Hochschule Niederrhein
entstandene Weiterentwicklungen, sowie eine Zusammenarbeit mit René Bas-
ton, einem Absolventen unseres Fachbereichs, der sich im Rahmen seiner Ba-
chelorarbeit mit der Anwendung von Gamera auf gewöhnliche Textdokumente
beschäftigt hat. Da Gamera weltweit in zahlreichen Forschungsprojekten ein-
gesetzt wird, sind die Artikel dieses Bandes auf englisch verfasst, so dass sie
einem internationalen Leserkreis zugänglich sind.

Herzlichen Dank an Prof. Dr. Hans Dieter Beims für sein Engagement um die
Herausgabe dieser Schriftenreihe und an den Fachbereich für die Finanzierung
des vorliegenden Bandes.

Prof. Dr. Christoph Dalitz
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