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Vorwort

Der ,,6. Workshop Sichtsysteme — Visualisierung in der Simulationstechnik® findet am 18.
und 19. November 1999 in Bremen statt. Er gehort zu einer Reihe von Veranstaltungen der
Fachgruppe 4.1.4, Graphische Simulation und Animation, im Fachausschuf 4.1, Graphische
Datenverarbeitung, der Gesellschaft fiir Informatik. Das Interesse dieser Fachgruppe gilt
den Systemen und Verfahren der Bewegtbild-Erzeugung in allen Bereichen der graphischen
Prasentation und Interaktion und damit besonders auch den Realzeit—Sichtsystemen und
Simulatoren in der Luftfahrt—, Raumfahrt— und Verkehrstechnik.

Das Ziel dieser speziellen Veranstaltung ist es, Wissenschaftlern sowie Anwendern und Ent-
wicklern von Sichtsystemen ein gemeinsames Forum zu bieten. Hierdurch ist es moglich, den
Anwendern sowohl die Problematiken als auch die Leistungsgrenzen heutiger Sichtsysteme
zu verdeutlichen, den Wissenschaftlern und Entwicklern die Wiinsche aus Anwendersicht
mitzuteilen und gemeinsam Ideen und technische Moglichkeiten der Weiterentwicklung fiir
die ndhere Zukunft zu erértern. Der Workshop ist in dieser Form im deutschsprachigen
Raum einmalig und wird mit diesem Titel seit 1989 regelmiflig alle zwei Jahre mit neuen
Schwerpunkten durchgefiihrt.

Die Vortragsinhalte veranschaulichen technische und konzeptionelle Probleme sowie Losungs-
ansitze fiir Visualisierungsaufgaben in der Simulationstechnik. Sie stellen insbesondere den
Stand der Technik heutiger Realzeit—Sichtsysteme fiir den Einsatz in der Flug— und Fahrsi-
mulation dar und zeigen Entwicklungstrends auf.

Das Programmkomitee (M. Timm, STN ATLAS Elektronik Bremen, R. Méller, BUGH Wup-
pertal) wihlte die Beitrdge nach den folgenden Themenschwerpunkten aus:

o Anforderungen an Sichtsysteme und Datenbasen
e Modellierung und Datenbasisgenerierung

e Technologien und Techniken moderner Sichtsysteme

Besondere Aufmerksamkeit galt dabei den neuen Technologien und Techniken der Sichtsy-
steme. Hieraus entstand die Gliederung des vorliegenden Tagungsbandes in drei Teile:

Im ersten Teil (Moderne Sichtsysteme I - Anforderungen und Ldsungsansdtze) ist vor allem
die Realitdtstreue der graphischen Simulation Gegenstand der Betrachtungen. Es werden
Fragen der Wahrnehmungspsychologie behandelt und neuartige Konzepte der Sicht- und
Trainingssimulation vorgestellt. Desweiteren wird die Auslegung optischer Darstellungssy-
steme unter ergonomischen, technischen und Qualitatsgesichtspunkten diskutiert.

Der erste Beitrag beschiftigt sich mit den Fahigkeiten des Menschen, aus dynamischen Bild-
informationen Bewegungsvorginge zu extrapolieren und hieraus Entscheidungen abzuleiten.
In zwei weiteren Beitrdgen wird gezeigt, wie die Kombination realer und virtueller Bildin-
formation durch Augmented-Reality-Methoden sowie die Einfiigung selbsténdig agierender
virtueller Simulationsteilnehmer (Agenten) ein Sichtsimulationssystem entscheidend verbes-
sern kann.

Der Auslegung von Sichtsystemen widmen sich drei Beitrage. Zunéchst wird ein Konzept be-
schrieben, wie Anforderungen an ein Sichtsystem aus der Sicht des Anwenders auf einheitliche
Spezifikationen fiir den Lieferanten abgebildet werden kénnen. Daf} solche Spezifikationen
in der Regel noch einen weiten Interpretationsspielraum lassen, zeigt ein Beitrag aus dem
Blickwinkel eines Sichtsystemherstellers. Ein technischer Beitrag behandelt die Darstellung



auf gekriimmten Bildflichen und die daraus resultierenden Anforderungen an das opto-
elektronische System.

Den Abschluf} bildet ein Beitrag tiber aktuelle Entwicklungen auf dem Gebiet der graphischen
Standards fiir Simulationsanwendungen.

Der zweite Teil des Buches (Moderne Sichtsysteme II - Technologien und Techniken) wid-
met sich technischen und algorithmischen Problemen der Sichtsimulation in Theorie und
Praxis. Der theoretische Teil beginnt mit der Beschreibung eines Verfahrens zur Online-
Vorherberechnung und Anzeige einer Flugbahn aus den Interaktionen eines Piloten mit
seinen Flugfiihrungsinstrumenten. Der zweite Beitrag behandelt die Berechnung von Zwi-
schenbildern durch nichtlineare Interpolation. Hierdurch ist eine Erhéhung der Bildrate in
Realzeit-Sichtsystemen moglich, ohne den Rechner-Aufwand wesentlich zu erhéhen. Der drit-
te Beitrag beschiftigt sich mit groflen Sichtfeldern und der dafiir notwendigen Displaytech-
nologie. Es folgen zwei anwendungsorientierte Beitrige {iber Prinzip und Architektur ei-
nes Multisensor-Simulationssystems auf der Basis von PC-Technologie. Zum Abschlufl wird
iiber die Simulation neuartiger Fahrzeugscheinwerferarchitekturen mit Hilfe eines PKW-
Fahrsimulators berichtet.

Den Datenbasen gilt der dritte Teil des Tagungsbandes (Datenbasismodellierung - Methoden
und Werkzeuge). Im ersten Beitrag wird der Einflufl der Informationsstrukturierung auf die
Effizienz, Portabilitit und Anpafibarkeit von Datenbasen diskutiert. Die automatische De-
tailreduktion mit Hilfe von Methoden der Fuzzy-Logik ist Inhalt des zweiten Beitrags. Im
letzten Beitrag wird gezeigt, wie mittels geographischer Informationssysteme halbautoma-
tisch realitdtsnahe Datenbasen erstellt werden kdnnen.

An dieser Stelle sei allen gedankt, die durch ihre Mithilfe diese Veranstaltung ermdoglicht
haben. Herrn cand.—Ing. Wolfgang Backer danke ich besonders fiir die sorgfiltige Bearbeitung
und Umstellung des Manuskriptes nach WTEX. Weiterhin gilt mein Dank den zahlreichen
Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern der Firma STN ATLAS Elektronik GmbH, welche an
der Vorbereitung, Organisation und Durchfithrung der Tagung vor Ort beteiligt sind.

Wuppertal, im September 1999 Dr.-Ing. Reinhard Méller
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