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Vorwort

Die Fachgruppe Virtuelle und Erweiterte Realitdt der Gesellschaft fiir Informatik hat es sich
zur Aufgabe gemacht, die wissenschaftliche Arbeit in diesen Technologierichtungen
voranzutreiben. Im besonderen Fokus steht dabei der Informations- und Gedankenaustausch.
Als Plattform dienen dafiir die jahrlich stattfindenden Workshops. Diese Veranstaltungen
bieten vor allem jungen Nachwuchswissenschaftlern die Moglichkeit, ihre wissenschaftlichen
Arbeiten einem fachkundigen Publikum vorzustellen. Die 23 Beitrige des diesjahrigen
Tagungsbandes werden in fiinf Themenbereichen présentiert:

e Motion Capture / Tracking

o Interaktion

e Simulation / Anwendung

e Systemarchitekturen / Software

o Rendering

Der fiinfte Workshop in dieser Reihe zeigt, dass Virtuelle und Erweitere Realitdt weiterhin ein
interessantes Forschungsfeld bleiben. Neue Generationen von Grafikkarten mit enorm
gestiegener Rechenleistung erlauben es, komplexe Berechnungen echtzeitféhig zu gestalten.
Gleich drei Beitrdge aus unterschiedlichen Anwendungsbereichen beschiftigen sich mit
diesem Thema.

Der Workshop ist am 25. und 26. September 2008 im Virtual Development and Training
Centre des Fraunhofer-Institut fiir Fabrikbetrieb und —automatisierung IFF in Magdeburg zu
Gast. Wir wiinschen allen Teilnehmern des Workshops eine angeregte fachliche Diskussion
sowie eine kurzweilige Lektiire der den Vortridgen zu Grunde liegenden Beitrage.

Die Organisatoren des Workshops mochten sich an dieser Stelle bei der Institutsleitung des
Fraunhofer IFF sowie den vielen Helfern bedanken, die zum Gelingen des Workshops
beigetragen haben. Besonderer Dank gilt dem Programmkomitee, das uns in bewéahrter Weise
bei der Begutachtung der Beitrdge unterstiitzt hat.

Magdeburg & Aachen
im September 2008

Marco Schumann

Torsten Kuhlen
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