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Leserkreis: Lehrende und Studierende im Bereich des professionellen Textens, Kinderbuchs
und der Trivialliteratur.

Zusammenfassung des Inhalts:

Wie entstehen Texte? Einen kleinen Ausschnitt der mdglichen Antworten haben sich
Studentinnen und Studenten in einem Projekt an der Fachhochschule Hannover etwas néher
angesehen.

Sie interessierte regelgeleitetes Schreiben. Nicht der Text des Literaten, J ournalisten oder
Werbetexters — nein, sie wollten wissen, wie man Geschriebenes sozusagen am Flieband
erzeugen kann. Immer wieder etwas anders, dennoch aber spiirbar dhnlich.

Solche Anforderungen stellt heute vermehrt die Industrie. Ein Beispiel sind Produkt-
Unterlagen, Beschreibungen, Anleitungen, die blitzschnell verfasst und in viele Sprachen
iibersetzt werden miissen. Da bleibt wenig Raum fiir den kreativen Redakteur, der Wortwahl
und Satzbau nach eigenem Geschmack gestalten will.

Mit ihren Anforderungen steht die Wirtschaft nicht alleine. Der Text als Massenware ist ein
Charakteristikum der Trivialliteratur. Das Friulein von der Alm, der harte Hund aus
Manbhattan und der Arzt, der die Frauen versteht: Kioske und Buchlidden fuhren geniigend
Beispiele, wie Neues so zu verpacken ist, dass es in einen identitétsstiftenden Rahmen passt.
Kann man daraus etwas fiir die Ausbildung professioneller Autoren lernen? Es kam auf einen
Versuch an.

Die Projektgruppe hatte sich fiir ein Genre entschieden, das vor allem durch einen Namen
geprigt ist: R. L. Stine. Wie kein anderer hat dieser amerikanische Kinderbuchautor mit
seinen Gespenstergeschichten MaBstibe gesetzt. Sechzig Bande der Reihe Génsehaut waren
das Ausgangsmaterial, dazu einige Texte iiber Stine.

Das Ergebnis des Projekts demonstriert dieses Buch. Es zeigt, wie ein Gespensterbuch zu
strukturieren ist, gibt Anregungen fiir Handlungsstrange, Spannungskurven und Wortwahl.
Fiinf kurze Gespenstergeschichten belegen schlieBlich, wie diese Technik anzuwenden ist.



	

