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Konnektivitit und Verbindungsdauer sind wichtige Kenngrofen, um die
Qualitidt von Ad-Hoc-Netzen zu bewerten. In der vorliegenden Arbeit befassen
wir uns mit diesen Kenngroflen. Wir fithren ausgehend von den praktischen
Anforderungen der Anwendungen eines Ad-Hoc-Netzes eine alternative
Definition der Konnektivitit ein. Unter Konnektivitit verstehen wir die
Wahrscheinlichkeit, dass ein Pfad zwischen zwei zufillig ausgewihlten Knoten
existiert. Ein Vergleich mit den bisherigen Definitionen der Konnektivitit aus
der Graphentheorie und die Anwendbarkeit der Definition auf existierende
funktionierende Netze bestitigen die Praxistauglichkeit unserer gewdihlten
Definition.

Mit Hilfe eines einfachen Ubertragungsmodells berechnen und simulieren
wir Konnektivitit in Ad-Hoc-Netzen, wobei wir die in anderen Arbeiten
vernachlidssigten Randeffekte beriicksichtigen. Die zum Erreichen der
Konnektivitit notwendige Anzahl von direkten Nachbarn fiir quadratische oder
kreisformige Fldchen ist unabhingig von der Grofle des statischen Ad-Hoc-
Netzes. Auf Netzwerke mit beweglichen Knoten lassen sich die statischen
Ergebnisse direkt iibertragen, wenn die Bewegung der Knoten in der gleichen
raumlichen Knotenverteilung wie im statischen Fall resultiert. Die
verallgemeinerten Ergebnisse aus den Berechnungen und Simulationen mittels
unseres Simulators ANSim lassen sich zur Analyse eines bis dato unbekannten
Szenarios unkompliziert einsetzen und liefern gute Abschitzungen der
Konnektivitit und moglichen Verbindungsdauer.

Wir untersuchen den Einsatz beweglicher Infrastrukturknoten, die fiir eine
Erhohung der Konnektivitdt innerhalb des Ad--Hoc--Netzes sorgen und mit
Hilfe eines Algorithmus zur dynamischen Ortswahl platziert werden.
Bewegliche Infrastrukturknoten erreichen eine deutliche Verbesserung und
zeigen eine groBere Steigerung der Konnektivitdt als statisch platzierte
Infrastrukturknoten. Zum Austausch der Positionsinformationen entwickeln wir
ein eigens optimiertes MILE-Protokoll basierend auf dem DREAM-
Positionsdienst. Eine prototypische Implementierung im Netzwerksimulator ns2
bestitigt die Ergebnisse der beweglichen Infrastrukturknoten. Das MILE-
Protokoll benétigt nur einen sehr geringen Anteil der Bandbreite verglichen mit
dem  AODV-Routing-Protokoll  trotz dessen optimierten reaktiven
Funktionsprinzips.



