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Vorwort

Der ,,7. Workshop Sichtsysteme — Visualisierung in der Simulationstechnik® findet am 19. und 20.
November 2001 in Wuppertal statt. Er gehort zu einer Reihe von Veranstaltungen der Fachgrup-
pe 4.1.4, Graphische Simulation und Animation, im Fachausschuf} 4.1, Graphische Datenverar-
beitung, der Gesellschaft fiir Informatik. Das Interesse dieser Fachgruppe gilt den Systemen und
Verfahren der Bewegtbild—Erzeugung in allen Bereichen der graphischen Présentation und Inter-
aktion und damit besonders auch den Realzeit-Sichtsystemen und Simulatoren in der Luftfahrt—,
Raumfahrt— und Verkehrstechnik.

Das Ziel dieser speziellen Veranstaltung ist es, Wissenschaftlern sowie Anwendern und Entwick-
lern von Sichtsystemen ein gemeinsames Forum zu bieten. Hierdurch ist es méglich, den Anwen-
dern sowohl die Problematiken als auch die Leistungsgrenzen heutiger Sichtsysteme zu verdeut-
lichen, den Wissenschaftlern und Entwicklern die Wiinsche aus Anwendersicht mitzuteilen und
gemeinsam Ideen und technische Moglichkeiten der Weiterentwicklung fiir die nidhere Zukunft
zu erdrtern. Der Workshop ist in dieser Form im deutschsprachigen Raum einmalig und wird mit
diesem Titel seit 1989 regelmifig alle zwei Jahre mit aktuellen Schwerpunkten durchgefiihrt.

Die Vortragsinhalte veranschaulichen technische und konzeptionelle Probleme sowie Losungs-
ansitze fiir Visualisierungsaufgaben in der Simulationstechnik. Sie stellen insbesondere den Stand
der Technik heutiger Realzeit—Sichtsysteme fiir den Einsatz in der Flug— und Fahrsimulation dar
und zeigen Entwicklungstrends auf.

Das Programmkomitee (M. Timm, STN ATLAS Elektronik Bremen, R. Méller, BUGH Wuppertal)
wihlte die Beitriige nach den folgenden Themenschwerpunkten aus:

¢ Anforderungen an Sichtsysteme und Datenbasen
e Modellierung und Datenbasisgenerierung

e Technologien und Techniken moderner Sichtsysteme

Besondere Aufmerksamkeit galt dabei wieder den neuen Technologien und Techniken der Sichtsy-
steme. Hieraus entstand die Gliederung des vorliegenden Tagungsbandes in drei Teile:

Im ersten Teil (Moderne Sichtsysteme I - Anforderungen und Losungsansdtze) werden Konzepte
von Simulationssystemen aus Anwender— und Entwicklersicht diskutiert. Den neuen Technologi-
en wie Virtual- und Augmented Reality gilt dabei besondere Aufmerksamkeit. Es werden sowohl
Fragen der Ergonomie und der menschlichen Fihigkeiten bei der Interaktion mit Simulationssy-
stemen behandelt als auch die Anforderungen an Architektur und Elemente eines Simulators in
Bezug auf einen optimalen Lern- und Trainingserfolg. Mit diesen Anforderungen beschiftigen
sich vor allem die beiden ersten Beitréige. Ein weiterer Beitrag betrachtet die Leistungsdaten heu-
tiger Spielekonsolen und entwickelt daraus einen Vorschlag fiir die Konstruktion und Auslegung
zukiinftiger Fahrsimulatoren. Zwei Aufsétze beschiftigen sich mit realen und virtuellen Handha-
bungsgeriten. Es werden Aspekte der Simulation und Ergonomie behandelt. Die Unterschiede und
Gemeinsamkeiten von Augmented Reality und Virtual Reality werden in einem weiteren Beitrag
betrachtet, und es wird die Frage nach der Bedeutung von AR in der Simulationstechnik diskutiert.
Den AbschluB} bildet ein Erfahrungsbericht iiber die Anwendung von VR in der Simulatorausbil-
dung.

Der zweite Teil des Buches (Moderne Sichtsysteme II - Technologien und Techniken) ist techni-
schen und algorithmischen Problemen der Sichtsimulation gewidmet. Der erste Beitrag behan-
delt das Verfahren des 3D-Image Warping, eine Methode zur Berechnung von Zwischenbildern,
die gegeniiber den bekannten interpolativen Verfahren eine bessere Bildqualitit verspricht. In drei



weiteren Beitrigen werden neueste Entwicklungen aus dem Bereich der Display-Technologie dar-
gestellt: spezielle Dom-Projektionssysteme und Laser- Displays sowie die kombinierte Darstellung
von Normalsicht und Infrarotsicht in einer Projektion. Zwei grundsitzlich unterschiedliche Ansize
von Bildgenerator-Architekturen, PC- und High-End-Graphik, werden in den abschlielenden Bei-
trigen ausfiihrlich diskutiert.

Den Datenbasen gilt der dritte Teil des Tagungsbandes (Datenbasismodellierung - Methoden und
Werkzeuge). Der Realismus einer bodengebundenen Simulation wird erheblich von der Art und
Qualitit der dargestellten Objekte beeinflut. Im ersten Beitrag werden Verfahren vorgestellt, wie
hochst realistische Pflanzenmodelle in eine interaktive Simulation eingefiigt werden konnen. Ein
weiterer Beitrag diskutiert das Constrained-Delaunay-Verfahren, eine weitgehend automatische
Methode zur Erzeugung hochdetaillierter Geldndedatenbasen. Zum Abschluf wird das Problem
der Standardisierung von Datenbasen behandelt. Dieses Thema ist fiir die Simulatorenhersteller
und -betreiber seit vielen Jahren aktuell. Aus den Bestrebungen im Rahmen von SimNET und
Projekt 2851 entwickelt sich nun ein international anerkannter ISO-Standard (SEDRIS), der Ge-
genstand des letzten Beitrages ist.

An dieser Stelle sei allen gedankt, die durch ihre Mithilfe diese Veranstaltung erméglicht ha-
ben. Besonders gilt mein Dank den Mitarbeiterinnen, Mitarbeitern und Studierenden am Lehr-
stuhl fiir Automatisierungstechnik/Prozessinformatik, welche an der Vorbereitung, Organisation
und Durchfithrung der Tagung vor Ort beteiligt sind.

‘Wuppertal, im Oktober 2001 Dr.—Ing. Reinhard Méller
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